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À propos de l’équipe de design  LEGO® Star Wars™ 
L’aventure LEGO® Star Wars a commencé en 1999 et nous avons conçu chaque année depuis de nouveaux modèles pour cette 
gamme de produits. L’équipe de design LEGO Star Wars est composée de huit créateurs de modèles et de quatre graphistes. 
Cette équipe est un mélange de nouveaux designers avec des idées originales et de designers LEGO Star Wars 
expérimentés ayant déjà créé de nombreux modèles. 

Il s’agit de l’équipe idéale pour créer d’innovants modèles LEGO Star Wars et pour améliorer les versions 
LEGO antérieures des célèbres vaisseaux Star Wars. L’objectif de notre gamme LEGO Star Wars 
est de créer des modèles cool, amusants et stimulants pour les enfants.

Pour LEGO Direct, nous avons la possibilité de créer des modèles 
encore plus grands et plus complexes, en prêtant une attention 
particulière à la précision et aux détails. Ces modèles sont 
amusants et fascinants à concevoir, mais ils constituent aussi 
un énorme défi ! Nous faisons toujours de notre mieux et nous 
espérons que tu apprécieras l’expérience de construction.

Bonne construction ! 

 
Jens Kronvold Frederiksen 
Directeur du design  
LEGO Star Wars
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À propos du TIE Fighter™

Les TIE Fighters, ou Twin Ion Engine Fighters, sont la première 
ligne de défense de l’Empire galactique et étaient souvent 
déployés par milliers. Ces starfighters compacts et facilement 
fabriqués étaient souvent utilisés pour dominer numériquement 
les forces rebelles. Les escadrons d’attaque standard de 
l’Empire sont composés de douze TIE Fighters chacun et les 
régiments d’attaque comprennent six escadrons. Le TIE Fighter 
est tellement utilisé que beaucoup le considèrent comme un 
symbole de l’Empire galactique.

Le TIE Fighter est doté de l’un des systèmes de propulsion 
les plus détaillés, mais le TIE Fighter n’a pas de boucliers 
de combat, d’hyperdrive, ni de système de survie pour 
réduire sa masse et augmenter sa manœuvrabilité. Son 
arme principale est une paire de canons laser L-s1 
puissants malgré la taille réduite du TIE Fighter. Ce 
véhicule pouvait être modifié pour être équipé d’armes 
et de canons plus grands. De plus, des lance-missiles 
pouvaient être ajoutés sur le TIE Fighter. Ces vaisseaux 
n’ayant pas d’hyperdrive ni même de train d’atterrissage, ils 
dépendent totalement des vaisseaux transporteurs lorsqu’ils 
sont déployés près de l’ennemi.

© & ™ Lucasfilm Ltd.
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L’Empire galactique considère les TIE Fighters comme 
des biens périssables, et les autres pilotes impériaux 
considèrent souvent les pilotes de TIE Fighter comme 
suicidaires, étant donné le nombre de TIE Fighters qui 
sont détruits au combat. Comme les Stormtroopers, 
les pilotes de TIE Fighters ont leurs propres numéros 
d’identification, ce qui renforce encore l’idée qu’ils sont 
des agents anonymes de l’armée impériale et qu’ils sont, 
à l’image des TIE Fighters, des biens périssables. 

La section avant du TIE Fighter est compacte pour la 
rendre difficile à atteindre avec les fusils. Les panneaux 

latéraux constituent de grandes cibles pour les pilotes 
ennemis et ils le rendent aussi difficile à manœuvrer 
dans l’atmosphère. Étant donné que les TIE Fighters 
sont faciles à piloter et tous identiques, les TIE Fighters 
capturés sont parfois utilisés par les forces rebelles 
pour infiltrer les rangs impériaux. 

Avec des milliers de TIE Fighters à sa disposition, 
l’armée impériale continue de les considérer comme 
une arme et un outil de valeur pour combattre l’Alliance 
rebelle.

© & ™ Lucasfilm Ltd.
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Informations sur le TIE Fighter™

Caractéristiques techniques

Fabricant    Sienar Fleet Systems
Modèle Double moteur ionique/Ln Starfighter 
Classe     Starfighter

Longueur      8,99 m 
Accélération maximale     4 100 G
Vitesse maximale (atmosphère)  1 200 km/h
Moteur(s)   SFS P-s4 Double moteur ionique

SFS P-w401 Réacteurs de manœuvre ioniques 
SFS I-a2b Réacteur à ionisation solaire

Équipage  1 pilote
Systèmes de ciblage Ordinateur de ciblage SFS T-s8
Armement Canons laser SFS L-s1
Capacité cargo 65 kg

Créateur des effets spéciaux © & ™ Lucasfilm Ltd.
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Rencontre avec le designer  
du modèle
Q : Depuis combien de temps es-tu concepteur de modèles 
LEGO® Star Wars ?
R : J’ai commencé en septembre 1987 comme designer LEGO 
Technic. Après 12 ans, je suis passé à LEGO System et j’ai 
travaillé pour LEGO Sports, CREATOR, Batman, Spider-Man 
et d’autres gammes LEGO. Pendant que je travaillais pour les 
autres gammes, j’avais déjà très envie de devenir designer 
pour LEGO Star Wars .  Cela fait maintenant 9 ans que je 
suis designer Star Wars et j’ai participé à différentes foires/
événements, y compris LEGO World, les journées Star Wars à 
LEGOLAND®, et LEGO Inside Tour. C’est une excellente occasion 
de rencontrer toutes sortes de fans LEGO Star Wars.

Q : En quoi la conception du TIE Fighter a-t-elle été différente 
de ton travail sur d’autres modèles LEGO Star Wars ?

R : L’une des différences significatives dans la conception 
du TIE Fighter par rapport aux autres modèles LEGO Star 
Wars est le point fixe des ailes, qui constitue une façon 
particulière de bloquer ses ailes lourdes. J’espère que les 
fans apprécieront la manière secrète de construire cette 
partie car elle n’a jamais été vue auparavant. 

Q : Le TIE Fighter est un véhicule unique et emblématique de 
l’univers Star Wars. Comment as-tu commencé à concevoir 
cette forme caractéristique, et comment t’es-tu assuré que 
l’ensemble allait tenir ? 

R : Je pense que l’élément le plus complexe a été de 
construire l’intérieur du modèle, et il a été très difficile de

Olav Krøigaard

Designer du modèle Olav Krøigaard
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le rendre stable sans utiliser des éléments Technic. Pour 
résoudre le problème de stabilité, j’ai dû utiliser des plaques 
octogonales. Il a aussi été difficile de construire les ailes 
pour obtenir la célèbre forme avec six angles. Les ailes 
possèdent des éléments spéciaux car elles sont faites de 
panneaux solaires. 

Q : Comment as-tu intégré la fonction d’ouverture du cockpit 
dans l’ensemble ?

R : Comme le TIE Fighter est très célèbre, je dois respecter 
la forme du modèle, et pour y parvenir, j’ai utilisé l’élément 
parabolique comme trappe. 

Q : Comment as-tu planifié la conception du TIE Fighter ?  
As-tu utilisé des esquisses ou des photos du film pour t’aider 
dans la création de ce modèle ?

R : Pour créer le TIE Fighter, j’ai utilisé des photos et des 
esquisses ainsi que le film afin de restituer fidèlement les 
dimensions, les proportions et les détails. J’ai construit le 
modèle plusieurs fois de différentes façons, en le comparant 
à mes références, jusqu’à ce que j’obtienne le bon modèle. 
Nous avons aussi ré-examiné le modèle chaque semaine 
avec l’équipe de design, et nous avons tous discuté 
ensemble pendant le processus de design.

Q : Y a-t-il une caractéristique spécifique du TIE Fighter que 
tu préfères ?

R : L’une des caractéristiques spécifiques que je préfère est 
le socle, car il permet d’exposer tous les côtés du modèle. 
J’aime aussi la vitre du cockpit car elle s’adapte parfaitement 
au modèle. La figurine incluse dans cet ensemble est une 
figurine à collectionner avec des décorations uniques. Mais il 
y a de manière générale plusieurs fonctions que j’aime.

Q : Il y a eu plusieurs ensembles de TIE Fighter LEGO® par le 
passé. Qu’est-ce ce qui rend cet ensemble différent ?

R : La manière dont il a été construit et sa taille sont 
exceptionnelles. De plus, le niveau de détail de cet 
ensemble est unique. À part ça, il a le socle avec toutes les 
caractéristiques du véhicule du film, sur une plaque.
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